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y Centro Atico

También puedes encontrarlo en www.maguare.gov.co
y en el area de busqueda puedes escribir
Crea con colores. iCon un click llegaras a este
entretenido juego interactivo!

e Formato: Juego interactivo
¢ Duracioén: Libre ‘
¢ Publico: Niflos y ninas de 3 a 6 afios. |

:DE QUE TRATA CREA CON COLORES?

La aplicacién interactiva Crea con colores propone

usar la expresion plastica para imaginar, explorar, g
descubrir y crear con colores. El cuento digital “Maria -0

y los colores” nos invita a sentir el placer de inventar -
mamarrachos divertidos usando mezclas de colores (0]

alegres; con “Cajita de colores” podemos componer
imagenes, aumentar o disminuir sus tamanos,
girarlas y escoger y mezclar los colores amarillo, azul
y rojo. “Suefios de papel” es una invitacién a la
imaginacion: écomo seria la casa de una nube que
viviera en el fondo del mar, o las flores de un jardin de
tuercas y tornillos? Las ilustraciones se pueden
descargar, imprimir, dibujar y colorear.

+ - Q =
52

- Crea con colores -

QUE PODEMOS HACER CON ESTE CONTENIDO?

Estas actividades sugeridas estan dirigidas a padres, agentes educativos y cuidadores en general. Compartimos
contigo una serie de propuestas de experiencias para recrear, inspirar, adaptar o implementar de acuerdo con los
intereses, gustos y caracteristicas de los nifnos de primera infancia, de sus familias y de sus comunidades. El fin es
favorecer los vinculos afectivos y la comunicacién al compartir un tiempo de diversion y exploracion en diversos
espacios: los hogares, los entornos escolares y en el espacio publico.

Este juego interactivo, promueve la creacidn, disfrute y goce del arte en entornos virtuales. Esto nos da muchas
oportunidades para interactuar con los nifos y desarrollar distintas y emocionantes actividades con ellos.

Cuando en MaguaRED hablamos de los bebés, los nifios, los hijos, los cuidadores, los
papas, los profesores... iTambién estamos hablando de las bebés, las ninas, las hijas,
las cuidadoras, las mamas y las profesoras!
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http://maguare.gov.co/crea-con-colores/
https://maguare.gov.co/
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ACTIVIDAD 1: | PLASTICA | | ORAL ESCRITA |
LEYENDO Y CREANDO Y LITERARIA

La lectura del cuento “Maria y los colores” puede ser una
gran oportunidad para que compartas un buen momento
con los nifios y conozcan esta gran historia.

Esto se puede llevar a cabo de diferentes maneras. La
primera es que escuchen la narraciéon con el audio que
presenta la aplicacién. La segunda, es que el adulto le lea al
nino con elementos divertidos como cambio de voces,
entonacion, volumen y velocidad que animen la lecturay la
hagan diversa. La ultima, es que los nifos sigan la lectura
con sonidos y harracion oral.

Cualquiera de estas opciones busca favorecer la interaccion con los adultos vy los nifios. Ademas, la lectura puede
estar acompanada de didlogo mediado por preguntas. Invitalos a hablar acerca de lo que ven en las ilustraciones,
de seguro te sorprenderan con los detalles. También se pueden abordar cuestiones como équé pasara después?,
écomo te imaginas eso?, écomo te sentirias si...?.

Seria interesante aprovechar las opciones que provee el juego de descargar las paginas y dibujos pues se amplia
la experiencia en diferentes ambientes, tanto el virtual como el fisico.

De la mano de la lectura, también acompana a los ninos durante la exploracion del juego, y hazles preguntas: équé
pasa al mezclar los colores sobre la ciudad?. Los nifios pueden descubrir muchas respuestas, y, con ellas,
imaginaran mas posibilidades para gozar con esta historia.

Al final del juego conversa con los nifios sobre la historia y los personajes: équé pasa con los colores al hacer clic?.
Una interesante posibilidad es proyectar la animacion en la pared o sobre un tablero, pues asi se puede jugar en
grupo con los nifios y se puede colorear con marcadores borrables.
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ZSabias que...?

“La expresion visual y plastica constituye una posibilidad tangible que
permite dar forma a lo intangible: a lo que se siente, se piensa, se
imagina e incluso a lo que se teme, ya que al pintar, modelar o dibujar
emergen ideas, sentimientos e imagenes, las cuales contribuyen a la
creacion de mundos posibles y personajes salidos de la fantasia 'y de la
imaginacion de las ninas y los ninos” (Ministerio de Educacién Nacional,
El arte en la educacién inicial).

Desde las pinturas rupestres hasta la creacion mas reciente de los ninos,
las imagenes narran la experiencia de la vida, lo que acontece en ella, y

conservan consigo la presencia del ser que las ha creado.
Lo
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ACTIVIDAD 2: | PLASTICA | c::cpgr::kv | | MUSICAL
CREA CON SONIDOS DE COLORES

Luego de jugar con la aplicacion del cuento “Maria y los
colores” se puede seguir creando con mezclas de colores, ahora
acompanadas de sonidos y musica.

Con pliegos de cartulina blanca o negra (o inclusive empapelar
el espacio), colores, marcadores, tizas, crayolas, vinilos o colores
grasos, y usando otros contenidos de Maguaré, como Buen
comienzo o Juega con canciones, estdn listos todos los
ingredientes para jugar y crear.

Entrégales los materiales a los nifios e invitalos a sentir la musica y a dibujarla con trazos de colores. Es importante
salirse del concepto de “manualidad” y potenciar en este caso, la grifica y el dibujo como expresion, libre,
autonomo v feliz. Les recomendamos revisar las experiencias del Laboratorio italiano de grafica y movimiento
"Sedni Mossi"” en donde se alienta a los ninos a la experimentacion, expresion y sensibilidad musical y corporal.

Otra posibilidad es cerrar los ojos o vendarlos, y simplemente dejar fluir el movimiento de la mano. Al final,
invitalos a contemplar sus creaciones de colores que tienen las formas de los ritmos sonoros. Si lo quieren, pueden
cubrir todo con crayola negra, siempre siguiendo las impresiones de la musica, y al final, con palillos de madera,
pueden dibujar sobre la crayola negra: se sorprenderan al ver codmo emergen los colores.

Otro juego consiste en pintar con todo el cuerpo o con partes del cuerpo diferentes de las manos, por ejemplo,
con los pies: una fiesta de muchos colores. Para comenzar peda papel en el piso, y luego vierte colores sobre él.
Invita a los nifios a dibujar con sus pies y su cuerpo, al ritmo de la musica. También puedes provocar creaciones
con preguntas como las que sugiere el juego “Suefios de papel”: ¢como seria la casa de una nube que viviera en
el fondo del mar?, écdmo son las flores de un jardin de tuercas y tornillos?.
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5 : CORPORALY , ORAL, ESCRITA
ég:ggggggl_ Uz AUDIOVISUAL | PLASTICA | “poriyien” |y LTErARIA |
Después de jugar con “Maria y los colores” y “Cajita de colores” LR AT

se avivan las posibilidades para crear colores usando la luz. ‘
Puedes utilizar linternas, a las que se les fija, con cintas o 2 W
cauchos, papel celofan o silueta de colores verde, rojo y azul. s
Oscurece un lugar y proyecta este juego de luces de colores en ==
diferentes direcciones, y podras ver que, al sobreponerse, . ¢
producen nuevos tonos.

Aqui podrian utilizar siluetas u objetos diferentes y ver cémo se ve su sombra. Se puede animar a los nifos a que
creen una historia con ellos y por medio del movimiento lo representen. Serd una nueva experiencia con la luz, los
colores y diferentes personajes.

También se pueden crear figuras llenas de colores usando discos compactos (CD). Cuando los expones a una
fuente de luz amarilla por su costado mas brillante, y en un lugar oscuro, producen una cantidad de figuras llenas
de colores que se entremezclan entre si con los movimientos de las manos.

Otra opcidén muy divertida es ponerlos en una fuente de agua y exponerlos al sol para producir reflejos de colores.
Si traes un poco de jabdn liquido y aztcar y soplas suavemente por el orificio central de un CD puedes producir
unas coloridas bombas de jabon.
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https://maguare.gov.co/
https://maguare.gov.co/tag/buen-comienzo/
https://maguare.gov.co/tag/buen-comienzo/
http://maguare.gov.co/juega-con-canciones/
https://www.youtube.com/watch?v=Di56qTbdW7o
https://www.youtube.com/watch?v=6JVDsqlnbhM

ACTIVIDAD 4: AUDIOVISUAL | PLASTICA | CORPORALY | |
SINTIENDO LOS COLORES DE
LA NATURALEZA

Luego de jugar con “Suefios de papel” puedes crear una cajita de colores en la
que estén presentes muchos elementos que permitan a los nifios imaginar y
crear para resolver preguntas tan provocadoras como las que sugiere este juego.

Por ejemplo, puedes meter en ella pétalos de rosas u otras flores, hierba, pasto,
tizas de colores, aserrin, semillas, anilinas o pinturas vegetales, pita o cabuya,
tierra, arena, greda, café, cascaras de huevo, color (condimento para cocina),
gelatina de colores en polvo, hojas, ramas, piedras (entre mas plantas mejor),
etc.

En la cajita de colores se guardan tesoros que incitan a los ninos a la creacion.
Puedes proponerles explorar los diferentes elementos con sus sentidos; tocarlos,
olerlos, mirarlos de cerquita, moverlos a ver qué sonido producen y pensar éde
ddénde son?, équé se puede hacer con ellos?. Luego se anima a dibujar y pintar
utilizando los materiales naturales, y también hacer sobre el suelo obras
colectivas, con diferentes elementos, como papel bond o kraft.

Seria interesante que esta actividad tuviera algun registro fotografico o audiovisual. De esta manera, se recopila
la informacion que los nifos dicen, lo que hacen y crean. Asi, puede ser de inspiracion para los demas adultos y
socializar lo realizado.
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ACTIVIDAD 5: | | CORPORALY | ORAL, ESCRITA |
CAMINITO DE COLORES

ESCENICA Y LITERARIA

Es una buena idea salir a lugares en los que los nifos puedan descubrir los
colores de la naturaleza, buscar cuantos tipos de verdes existen,
reconocer los colores de las flores, sus formas y olores, sentir las texturas
de las cortezas de los arboles, las de la arena, etc. Para un nifo sera
emocionante descubrir que los colores son parte de la vida, comprender
gue no solo estan en las barritas, lapices, crayones o vinilos, sino en todos
los elementos de la naturaleza, y siempre en diferentes formas y con
diferentes texturas.

Puedes, por ejemplo, escoger un color e invitar a los nifos a buscarlo en la naturaleza, o jugar a comer los colores
en las frutas de tu territorio. Pueden oler, palpar y oir cdmo suenan las frutas cuando se las comen. Luego, pueden
comentar su experiencia, y también la pueden escribir o dibujar, y asi llevar un diario de colores. Esta experiencia
puede ser organizada en diferentes momentos, pues lo interesante es disfrutar de los colores de otras maneras.

Para esta experiencia seria enriquecedor que una de las inspiraciones sea la practica artistica de la Deriva, se trata
de una accidn que en las artes plasticas se usa como ejercicio etnografico. Los nifios y los adultos salen a caminar
por un territorio sin un objetivo especifico, mas alld de apreciar el entorno y recopilar visual, grafica, fisica y
sohoramente los recorridos. Es un ejercicio que potencia las formas de ver y percibir, sobre todo el paisaje urbano,
pero en nuestro caso el rural cabe completamente. De alli resultan grandes hallazgos.

Los nifios pueden registrar este recorrido en una bitacora de colores, hacer casi que un “pantone” del entorno e
incluso generar mapas cromaticos de sus recorridos. Un ejemplo de esto puede ser el laboratorio argentino
Derivelab, en donde se dedican a hacer estas exploraciones con grandes y nifios.
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http://derivelab.org/
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Recuerda que...

Hacer, sentir y experimentar, son centrales porque provocan aprendizajes que transforman de
manera profunda el hacer pedagdgico. Partir de la nocién de experiencia, implica la necesidad de
contar con tiempos, espacios y pedagogias que posibiliten la vivencia y el hacer. Posibilitar
experiencias asi entendidas implica la necesidad de estar abiertos a la incertidumbre: no es posible
saber de antemano qué sensaciones puede provocar una vivencia en alguien, ni cdmo puede
transformar sus reflexiones. Por esta razon, la deriva es una nocidn complementaria a la experiencia;
con ella, sefialamos la relevancia de no contar con un resultado esperado, una meta predefinida. Ir
de la mano de la deriva abre la posibilidad creativa, una situacion de riesgo constante que invita a
encontrar caminos y soluciones, llegar a los lugares deseados o a otros insospechados y diversos.

“El arte se hace presente en la vida de cada persona y se comparte de maneras diversas. Propicia la
representacion de la experiencia a través de simbolos que pueden ser verbales, corporales, sonoros,
plasticos o visuales, entre otros. De esta manera, impulsar la exploracion y expresion por medio de
diversos lenguajes artisticos para encontrar aquello que no solo hace unicos a los individuos, sino
que los conecta con una colectividad, resulta fundamental en la primera infancia, puesto que lleva a
establecer numerosas conexiones: con uno mismo, con los demas, con el contexto y con la cultura.
De esta manera, el arte, desde el inicio de la vida, permite entrar en contacto con el legado cultural
de una sociedad y con el ambiente que rodea a la familia” (Ministerio de Educaciéon Nacional, El arte
en la educacion inicial).

A la hora de compartir, conversar y dar tu punto de vista sobre las creaciones de los niflos es muy
importante evitar las valoraciones sobre qué es bonito o feo. Enriquece tus ideas para que estén
mas relacionadas con la experiencia sensible de los nifios; interésate en cdmo se sintieron, qué
hicieron por primera vez, qué materiales les gustan mas y cuales les permiten crear mejor; y en los
elementos propios de los lenguajes visuales y plasticos, como la diversidad de formas, colores,
texturas, voliumenes, tamanos, elementos utilizados, etc.

Las creaciones de los nifos, como sus dibujos, garabatos, juguetes o murales colectivos deben ser
protagonistas de los espacios que ellos habitan. En otras palabras, sus obras deben ser importantes,
pues les permiten a los ninos hacerse presentes y dejar su huella. También son medios de
comunicaciéon que les permiten a los adultos aprender a ser sensibles ante los lenguajes de la

primera infancia.

RECURSOS COMPLEMENTARIOS\

e Instituto Colombiano de Bienestar Familiar. Fiesta de la lectura.
e Distintos articulos sobre el modelo pedagdgico Reggio Emilia. Los dedos de colores.
e Ministerio de Educacién Nacional. El arte en la educacidn inicial. Bogota, 2014.
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http://losdedosdecolores.blogspot.com.co/2012/04/investigacion-reggio-emilia.html
https://www.icbf.gov.co/programas-y-estrategias/primera-infancia/fiesta-de-la-lectura
https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-341813.html

