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JUANI & GATON

E—— N\ AQUIi ENCUENTRASA
INFORMACION GENERAL ' JUANI & GATON EN MAGUARE
e Autores: Anamaria Castiblanco y Julian Manrique
¢ Formato: Audiovisual También puedes encontrar esta serie animada en

e Duracién: 7 minutos aprox

Lray ! 2 www.maguare.gov.co y en el drea de bisqueda
e Publico: Ninos de 3 a 6 afios

puedes escribir Juani y Gatén. iCon un clic descubriras
" — . - ——— estas divertidas aventuras!.

<DE QUE TRATA JUANI & GATON?

Es una serie animada con la que viajaremos en el tiempo
mientras nos divertimos y aprendemos. Juani, la
protagonista, es una nina empoderada, fuerte, aventurera,
curiosa, con la que toda la primera infancia podra sentirse
identificada, porque va por la vida jugando y
descubriendo desde sus propias experiencias.

En cada capitulo tendremos la oportunidad de escuchar e
imaginar con las historias de los viajes del abuelo, a quien
la memoria le falla; asi que Juani con la ayuda de Gatén, su
cobija que toma forma de gato, seguiremos las pistas que da el abuelo y viviremos divertidas aventuras en busca
de la respuesta. iCon imaginacién y trabajo en equipo, descubriremos que investigar es muy divertido!

En Maguaré estan disponibles los siguientes capitulos:

¢ El animal mds grande que pisa la tierra
e El mds rapido
¢ El huevo mas grande

e ¢Doénde vive el sol?

¢ Los instrumentos que se soplan

QUE PODEMOS HACER CON ESTE CONTENIDO?

Esta serie esta disenada para nifios de tres a seis aflos, aunque sus historias sencillas, reales y divertidas terminan
atrapandonos a todos; los colores, las figuras y la musica, son la mezcla perfecta para aprender, imaginar y
explorar.

Juani y Gaton es una invitacién para utilizar el método cientifico en nuestro propio contexto, y asi, explorar, jugar
y aprender en compainia de los que mas queremos. Cada episodio nos anima a plantear preguntas, encontrar
respuestas y superar obstaculos, pone a prueba nuestro ingenio, creatividad y capacidad para trabajar en equipo;
ipodemos descubrir solos pero es mas divertido hacerlo juntos!.

ilMPORTANTE!

Es fundamental que los adultos que acompanan el desarrollo de nifos de primera
infancia, conozcan los videos y los elijan de acuerdo con las tematicas que quieren
trabajar. Teniendo siempre presente que el principal objetivo es generar experiencias en
las que los nifos puedan descubrir, imaginar y crear con libertad.
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https://maguare.gov.co/juani-gaton/
https://maguare.gov.co/
http://maguare.gov.co/juani-gaton-animal-mas-grande-pisa-tierra/
http://maguare.gov.co/juani-gaton-el-mas-rapido/
http://maguare.gov.co/juani-gaton-huevo-mas-grande/
http://maguare.gov.co/juani-gaton-donde-vive-sol/
http://maguare.gov.co/juani-gaton-instrumentos-que-se-soplan/

Cuando en MaguaRED hablamos de los bebés, los nifos, los hijos, los cuidadores, los
papas, los profesores... iTambién estamos hablando de las bebés, las ninas, las hijas,
las cuidadoras, las mamas y las profesoras!
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ACTIVIDAD 1: | PLASTICA | I | MUSICAL
INSTRUMENTOS PARA... P n

Con “Los instrumentos que se soplan®, viajaremos y descubriremos
que hay instrumentos que percusion, de cuerda o de viento. Esta
actividad nos permite disefiar con algunos materiales como cajas
viejas, pitillos, tapas y botones; el objetivo es que los nifos tengan la
oportunidad de imaginar y crear instrumentos que se soplen, se
rasguen o se golpeen.

Lo mas importante de esta actividad es el proceso de creacidn, que
todos puedan imaginar y disfrutar con los sonidos, encontrar en qué
se parecen y por qué suenan diferente. La experiencia puede
grabarse, para que tengamos muchas historias sonoras vy
potenciemos la expresiéon musical.

:Sabias que...?

Juani & Gatén es una serie animada infantil, creada en Colombia por Estudios
Maranacos S.A.S. y danadora de la convocatoria del Ministerio de Cultura para el
desarrollo de proyectos de series dirigidas a nifos entre 3 y 6 afios.

Esta serie también busca fortalecer el valor de la amistad a través del respeto vy el
trabajo en equipo, Gaton y el abuelo son muy diferentes; pero sin ellos no seria posible
responder a preguntas como éddénde vive el sol?, écual es el animal mas grande sobre
kla tierra?, équé es un rollo fotografico?.
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https://maguare.gov.co/juani-gaton-instrumentos-que-se-soplan/
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ACTIVIDAD 2: | PLASTICA | CORPORALY | |
ENCONTRANDO HUELLAS

Si vemos “El animal mds grande que pisa la tierra”, conoceremos
mas sobre algunos animales y sus pisadas. El objetivo de esta
actividad es crear las huellas de las criaturas que mas nos gustaron
y dar rienda suelta a nuestras habilidades plasticas.

Para iniciar, los nifios elaboran sus versiones de huellas a partir de
distintos materiales que pongamos a su disposicion, se trata de
ofrecerles posibilidades para experimentar con la materia y crear a
partir de su propia experiencia de manipulaciéon. Algunas
posibilidades: ramitas, hojas, piedras, moldes de arcilla o plastilina,
impresiones elaboradas con las manos, los dedos o los pies.

Posteriormente los nifios visitan un parque, la huerta o un arenero y escogeran el lugar para dejar su huella o
esconderla y asi crear una aventura de descubrimiento.

A medida que se recorre el lugar y se van encontrando las huellas, se plantean preguntas como: éde qué animal
podrian ser?, ésera mas grande que una jirafa?, équé le gustara comer?, etc.

Estar en otros contextos, aumenta la curiosidad y las ganas de explorar, para conocer con todos los sentidos.
Luego de haber compartido sobre las huellas de los animales, pueden cerrar los ojos para escuchar y tocar lo que
hay alrededor, la textura de un arbol, el sonido de los pdjaros, la sensaciéon de viento en la cara, en el cabello,
identificar los olores, encontrar criaturas fantasticas al ver las nubes. iLas oportunidades son infinitas cuando
podemos aprender desde nuestra propia experiencial.
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ACTIV.DAD 3: | PLAST'CA | | ORAL, ESCRITA I
EL HUEVO MAS... Y LITERARIA

Para esta actividad, veremos el capitulo “El huevo mas
grande del mundo”, hablaremos sobre los animales que
ponen huevos y crearemos el nuestro como mas nos
guste. Necesitamos greda, plastilina o cualquier otra
masa para modelar, podemos también utilizar bolas de
icopor o de papel reciclado. Adicionalmente sera
divertido poder darles una identidad personal al
intervenirlos plasticamente seguin el gusto de cada nino,
para ello serd ideal tener pinturas, lanas, semillas,
pegante, papeles de colores, botones de distintos
tamanos, escarcha o sellos.

El objetivo de la actividad es crear nuestros propios huevos teniendo en cuenta los tamafos y colores que vimos
en la historia; también es valido imaginar alguin animal fantastico y animarnos a disefar cdmo seria su huevo o por
qué no, lo que hay dentro de este.

De esta manera, los ninos desarrollaran su expresion plastica y su pensamiento cientifico, tendran la oportunidad
de comparar las propiedades de los objetos y expresar sus andlisis: écudl huevo es mas pesado, mas grande, mas
pequeino, mas ovalado?, ctodos tienen la misma forma?, éflotardn en el agua?. Podemos enriquecer la experiencia
con el acercamiento a libros informativos sobre huevos y animales oviparos, para investigar sobre su vida,
dindmicas y caracteristicas.
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https://maguare.gov.co/juani-gaton-animal-mas-grande-pisa-tierra/
https://maguare.gov.co/juani-gaton-huevo-mas-grande/
https://maguare.gov.co/juani-gaton-huevo-mas-grande/
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ACTIVIDAD 4: | : coppnAl.v I |
ZCUAL SERA ESE ANIMAL? ESCENICA

¢Y qué tal si intentamos hacer lo mismo que Juani en “El animal
mas rapido”? Este capitulo nos deja con muchas ganas de hacer
carreras y movernos, y precisamente eso es lo que haremos.
iCada uno de los ninos elegird un animal para representar y
tendremos una carrera salvajel.

El objetivo de esta actividad es vivir algo parecido a una carrera
de observacion, pero no correremos de forma habitual sino
representando al animal que hayamos escogido.

De acuerdo con las edades de los nifos, puede tener o no
algunos obstaculos, como aros, conos, lazos, etc. Estas carreras
no tienen como Unica finalidad ser ganadores sino explorar las posibilidades de movimiento y generar distintas
oportunidades de juego en el espacio.

Este tipo de ejercicios, ademas de Utiles, son bastante entretenidos. Recuerden generar un espacio de juego
adecuado, en compaiiia de los otros, para potenciar el desarrollo a través de la expresion corporal, disfrutando
del entorno y principalmente propiciando una expetriencia significativa y en equipo.

Recuerda que...
@ Juani comparte con su familia y amigos experiencias divertidas, curiosas y

juguetonas. Te invitamos a disfrutar las historias para descubrir, imaginar y crear
con los objetos, sonidos y demas elementos de la cotidianidad.

@ Cada capitulo es una oportunidad para que los ninos se animen a responder
preguntas por medio de la exploracion e indagacion. El fundamento del método
cientifico esta en la observacién de los fendmenos del mundo y a partir de alli
hacerse preguntas y experimentar para encontrar respuestas.

® Compartir juntos este material, permite plantear nuestras propias hipdtesis
sobre algun tema que sabiamos, ampliar nuestro conocimiento y descubrir
nuevos elementos.

® Las actividades sugeridas buscan crear experiencias significativas que
valiéndose del juego y los lenguajes de expresidn artistica, aportan a que los
nifos sean mas conscientes de la importancia de escuchar, opinar, ser pacientes,
respetar los turnos, apreciar las diferencias y encontrar en el didlogo, una
herramienta para solucionar los problemas.

® El humor es la clave para que todos los nifios tengan experiencias significativas
con la serie y puedan aprender mientras cantan, juegan o saltan. Teniendo esto
en cuenta, es posible ofrecer espacios de calidad para desarrollar el
pensamiento cientifico, valorar las diferencias, compartir para construir y

descubrir con todos los sentidos.
Lo
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https://maguare.gov.co/juani-gaton-el-mas-rapido/
https://maguare.gov.co/juani-gaton-el-mas-rapido/

RECURSOS COMPLEMENTARIOS J

e MaguaRED. Los lazos afectivos en la primera infancia, otro de los pilares de Maguaré y
MaguaRED.
e MaguaRED. La participacion como experiencia cotidiana de los nifios.

e MaguaRED. Libro Cuerpo Sonoro: expresiones artisticas y primera infancia.

CON RESPECTO A LAS IMAGENES /

e Actividad No. 1 Instrumentos musicales.

MINCULTURA %) COBIERNO IACIONAL

DE COLOMBIA

E COLOMBIA


https://maguared.gov.co/vinculos-afectivos/
https://maguared.gov.co/vinculos-afectivos/
https://maguared.gov.co/la-participacion-como-experiencia-cotidiana-de-los-ninos/
https://maguared.gov.co/libro-cuerpo-sonoro/
http://instrumentosmusicales10.net/instrumentos-musicales-material-reciclado

